CIBERSEGURIDAD EN
N VIDEOJUEGOS:

f ¢JUEGO LIMPIO 0
GUERRA DIGITAL?

Protegiendo los nuevos mundos digitales




QUE TAN SEGUROS CREEN
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ESTAN NUESTROS MUNDOS
VIRTUALES?




¢Qué hay en juego?
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RIESGO Y OPORTUNIDAD




APRENDER JUGANDQ
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Cybersecurity

HHACKNET - HACK THE BOX




EL ESCUDO DIGITAL

DEFENSADE  DEFENSA
LAINDUSTRIA DEL JUGADOR
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APRENDER JUGANDO

CYBERSECURITY
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MUCHAS GRACIAS
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